
 

 جشنواره نوجوان خوارزمي 

 های مهارتي و توسعه فردی محور بازی  اثر شناسنامه

 شناسه گروه:.................................  "داستان وارث" اتاق فرار عنوان پروژه:

 متفکران مدرسه نام  گروه :

 حوزه کاربرد:                                                                          خاصسهمیه : 
 

 یزد استان

 یزد ۱ناحیه  منطقه

 دبیرستان پسرانه حضرت امام حسین )ع( دوره اول  مدرسه

 ۰۳۵-۳۷۲۶۴۵۲۱ تلفن مدرسه

 محمدی پویا خان -۳ سیدمتین زرگرچي  -۲ سهیل سلطاني  -۱ آموزان عضو گروهخانوادگي دانش نام و نام

 ۲۲۸۵۲۳۵۹۳۳ ۴۴۲۱۸۲۱۴۷۰ ۴۴۲۱۸۸۸۱۹۲ کد ملي 

 ۰۹۰۱۵۱۶۷۲۸۴ ۰۹۱۳۹۵۲۵۰۱۷ ۰۹۳۹۲۵۱۱۴۱۲ تلفن همراه

 رضا سیاح -۶ امیرعباس دهقان  -۵ آراد حبوباتي  -۴ آموزان عضو گروهخانوادگي دانش نام و نام

 ۴۴۲۱۸۷۸۷۶۶ ۴۴۲۱۷۹۶۶۸۹ ۴۴۲۱۸۶۲۴۶۰ کد ملي 

 ۰۹۰۱۳۳۲۴۵۴۵ ۰۹۱۳۹۹۵۲۵۶۷ ۰۹۰۲۳۰۰۶۶۲۰ تلفن همراه

 نهم پایه تحصیلي 

 نفر ۳ :اعضای تیم بازیکن طبق سناریوتعداد 

 ( □ساده اربسی ، □ساده ، □ متوسط ، ■ دشوار نسبتا  ، □ :  )دشوارسال ۱۶تا  ۱۲ی با توجه به گروه سني باز  یسطح دشوار

 مرحله ۵ تعداد مراحل اتاق فرار:

 یسید.جدول زیر را با دقت برای کلیه مراحل بازی تکمیل کنید. برای هر ستون، به اندازه کافي فضای مناسب اختصاص داده و توضیحات لازم را بنو

مرحله 

 بازی

مهارتهایي که  ژانر سناریو بازی 

آموزش مي 

 دهد

وسایل و  

دکوراسیو

 ن 

نقش 

بازیکن 

ان به 

عنوان 

قهرما 

ن 

داست

 ان 

نوع 

فعالیت یا  

 معما 

شرح برگه   جایزه سرنخ قفل 

راهنما نقشه 

یا  

دستورالعملي  

که به  

بازیکنان بازی  

داده خواهد 

 شد

 اناگر بازیکن

موفق به انجام 

مرحله  این 

نشدند چطور  

کمک خواهید 

 کرد 

نحوه پیاده 

سازی تئاتر  

 تعاملي

آشنایي   ۰

کاراگاهان با  

داستان 

پیشین نوه با 

وکیل و مواجه  

شدن با 

سرایدار در  

 مدرسه

معمایي 

 پلیسي 

آگهي  -

ترحیم 

پدربزرگ و 

شمعدان و  

 خرما

کلید اتاق   - - - کاراگاه

 اول 

ی گفتگو - -

با   کاراگاهان

 نوه و سرایدار  

اتاق اول :  ۱

 چرخه زندکي

همکاری، 

شناخت هرچه 

بهتر محیطي 

که در آن  

زندگي 

 کنیم.مي

صندوقجه 

و قفل و  

وسایل 

 کلاس 

پیدا 

کردن 

سرنخ و 

ترتیب  

 آنها 

قفل  

 عددی 

عدد  ۴

کاغذ که بر  

روی آنها 

سرنخ 

نوشته شده  

و بر پشت 

آنها یکي از  

 رقم قفل  ۴

کلید اتاق  

 دوم 

کمک شفاهي  -

توسط 

 سرایدار 

 

 

 

اتاق دوم :   ۲

عناصر 

 طبیعت 

همکاری، 

تطبیق دادن 

ترتیب سرنخ  

 ها با تصویر 

کلید اتاق  

 سوم 

-  



اتاق سوم :   ۴

پیدا کردن  

 شماره تلفن 

همکاری، 

افزایش  

خلاقیت و  

دقت به  

 جزئیات 

تعاملي، 

پیدا 

کردن 

سرنخ ها 

و ترتیب  

، آنها

تماس با 

 شماره 

جمله  

انیشتین و 

شماره  

تلفن ناقص 

روی وایت 

برد و 

ساعت 

 ایستاده

شماره  

تلفن 

مامور 

پلیس و 

کلید اتاق  

 چهارم 

- 

 

 

 

 

گفتگوی 

کاراگاهان با  

نوه و سرایدار  

 و مامور پلیس

اتاق چهارم :  ۵

شماره گیری  

 تلفن

همکاری، 

افزایش دقت و  

تفکر در مورد  

موضوعات  

جزئي و  

 کوچک

رمزگش 

ایي 

اعداد به 

 حروف 

اعداد به 

حروف  

انگلیسي  

در قالب 

صفحه 

 ۴*۳کلید 

کلید اتاق  

 وکیل 

- 

اتاق وکیل :   ۶

پودر های 

 سفید

همکاری، هم 

بستگي، 

اهمیت سوال 

پرسیدن و 

تقویت ذهن  

توسط بازی  

های رومیزی و 

تقویت مهارت 

 ریسک پذیری

صندوقچه 

و وسایل  

اتاق  

کنفرانس  

در اتاق  

 وکیل

میز و  

صندلي و 

وسایل گل 

 یا پوچ

، تعاملي

بازی 

 رومیزی

وصیت  - -

نامه 

 اصلي 

با بردن هر  

مرحله از بازی  

گل یا پوج، 

یک راهنمایي  

در پیدا کردن  

پودر ها انجام 

 خواهد شد

مشاجره نوه با  -

 وکیل

 

  .دیسیبنو انیاتاق فرار را از نقطه شروع تا پا  يکل  یویداستان سنار

که اموال   کنديناشناس ادعا م يلی. وک گردديبازم رانیمراسم ختم پدربزرگش به ا یدر خارج از کشور برا   يها زندگ پس از سال ل، ی به نام فرزاد زند وک  یانوه

در انتقال  لی وک  انتیخ وجهمت يقاض کی. او با کمک کنديمدرسه داشته، به ماجرا شک م کیپدربزرگ  داندياند، اما نوه که ماندک بوده اریپدربزرگ بس

 . رونديبه همراه چند کارآگاه به مدرسه متروکه پدربزرگ م  ، ياصل نامهتیوص افتنی ی. براشودياموال به نام خودش م

با حل چند   دی. آنها باشوديم یحاضر به همکار س، یبه گزارش به پل دیاما با تهد  رسد، يکه ابتدا مشکوک به نظر م شونديرو مروبه یداریمدرسه با سرا در

  یاو نقشه سیدر متوقف کردن آنها دارند، اما با ورود پل يسع  گاردشیو باد لیوک   ر، یمس انهی. در مابندیدست  نامهتیبه وص  تیو در نها لیمعما، به اتاق وک 

 ياصل نامهتیموفق به کشف وص کنانیشده و باز هوشيب لی(، وک دیسف یپودرها انیدر م  يهوشيب یکردن دارو  ي)مخف  داریسرا یهوشمندانه از سو

 .شونديم

 .آن را شرح دهید سازیدر صورت وجود تئاتر تعاملي در سناریو، نحوه پیاده

و نوه با سرایدار( و  در کل سناریو، تئاتر تعاملي به صورت پراکنده وجود دارد اما مهم ترین مکالمات مربوط به پیش از مرحله اول )گفتگوی نوه با کاراگاهان 

 باشد.اتاق وکیل )گفتگوی نوه با وکیل( مي

ق فراری که مزیت بخشهای مختلف سناریوی اتاق فرار، بازی ها، دکوراسیون و ایده های هر یک را بر سایر کارهای مشابه بیان کنید . ثابت کنید که اتا

   اید، توان رقابت با نمونه های مشابه را دارد.طراحي کرده

کاراگاهان حس  )  حبس شدن در اتاق سوم و پیدا کردن شماره تلفندارا بودن دکوراسیون و معما های قوی ای که برای دانش اموزان جذابیت داشته مانند  -۱

 خطر واقعي را تجربه میکنند( 

 استفاده از مهارت های زندکي در بعضي از معما ها -۲

 



 شانیو استعدادها قید را مشخص کرده و آن را به طور عادلانه و متناسب با علا راتاق فرار وجود دا  دیو تول يطراح یکه در راستا یيها تیاز مسئول يستیل

 . دیکن میتنظ  ریز هیشب دیتوان يخودتان م تیبخش را طبق خلاق  نیکنند. ا میتقس

 
  چطور به عدم تبعیض، خشونت، بهره کشي و تخریب محیط زیست در طراحي مراحل بازی و اجرای آن توجه کرده اید؟

تواند گاهي برایمان پر دردسر باشد و اعتماد کردن بدون آگاهي به افراد مي، میتوان نتیجه گرفت که با توجه به جعل اسناد و تصرف بر دارایي پدربزرگ 

 رسند.ي همچنین با توجه به حضور مامور پلیس و دستگیری وکیل و بادیگاردش، میتوان نتیجه گیری کرد که جنایتکاران در نهایت به سزای اعمالشان م

توضیح دهید و برای  تانهزینه تولید همه بخش های بازی ها و دکوراسیون کلیه مراحل بازی را طوری یادداشت کنید که بتوانید آن را برای اولیا و معلمان 

   تامین مالي پروژه به سادگي برنامه ریزی کنید.

 میلیون تومان  ۲ برآورد هزینه کل : •

 ای نداشته است(رایگان )طبق شیوه نامه از محیط مدرسه استفاده شده و هزینه قیمت تمام شده برای اجرای تجاری بازی در محیط : •

 ادداشتیآنها،  یينوع کمک و راهنما نییبا تع د، یانجام مراحل مختلف پروژه، کمک گرفته ا یکه از آنها، برا  يخاص یهاارگان اینام و مشخصات موسسات 

   .دیکن

برای  معاونت فناوریو همچنین مطالعه فایل ها کمک کردند و کمي هم کادر مدرسه کمک کردند ) از موسسات یا ارگان های خاصي کمک نگرقتیم

 ( فیلمبرداری از مراحل اتاق فرار

 

نفر از همکلاسي هایمان برای تست اتاق فرار   یک کهبار تست ازمایشي گرفته شد   یک د؟ی به عنوان مشاور و تست کننده مراحل کمک گرفت يچه کسان از

 . طلب شدودا

 .دی سیرا بنو کیو نحوه اصلاح هر  د یداد صی خود تشخ یساز ادهیو پ يدر طراح  یدر روز جشن باز یينها یساز  ادهیکه قبل از پ ياشکالات ستیل

 پیاده سازی این اتاق فرار در هر مکاني غیر از مدرسه به دلیل محدودیت های مالي غیرممکن است و قادر به رفع این مشکل نیستیم. 

 بهبود خطا های جزئي در معما ها و سناریوی بازی  ؟دی( داريو استان یجشنواره )منطقه ا یپروژه خود در مراحل بعد  یارتقا بهبود یبرا یا دهیا چه

  .دی کن یساز ادهیو پ ياتاق فرار خود را طراح ونیها و دکوراس یمعماها، باز ل، یو وسا نهیهز نیزمان، با مصرف کمتر نیدر کمتر دیکرده ا يچطور سع

 میکرد يسع ون، یدکوراسن  خود مدرسه به عنوا لیو با استفاده از وسا میکرد يطراح  را در مدرسه یباز ویسنار (مدرسه) یباز یبرگزار  طیبا توجه به مح

.میکن نهیمبلغ ممکن را هز نیکمتر  

   چطور مي توانید اتاق فرار خودتان را در محیط های مختلف، مانند حیاط مدرسه، خیابان، یا خانه پیاده سازی کنید؟

 چه چالشهایي ممکن است پیش بیاید؟ چطور مي توانید آن را حل کنید؟ 

 که متفرقه وسایل و کم فضای محدود،  طبقات محدود،  اتاق تعداد قبیل از شد خواهیم روبرو هایي چالش با بازی،  روند و مدرسه معماری به توجه با طبیعتاً

 .است نشده پرداخت ایهزینه  آنها بابت

( مشخص کنید که تیم بازیکنان وارد شده به بازی شما، از لحظه  ایدمرحله به مرحله، )مشابه آنچه در کتاب کار و فناوری دیده  به صورت یک فلوچارت

 مواجه مي شوند؟   هایيشروع تا پایان با چه معما یا فعالیتي مواجه شده، با چه شرط 

 نحوه رفتن آنها به مرحله بعد چطور است؟ و شرط پایان بازی چیست؟ 

 سهیل سلطانی 

 سیدمتین زرگرچی

محمدی پویا خان  

 سرگروه و طراحی سناریو 

طراحی سناریو و نویسنده  

 دیالوگ ها 

ایده پردازی و طراحی  

 معماها و سناریو نویسی 

برنامه نویسی و طراحی  

 سایت 

خیال پردازی قوی و منطقی  

 گرایی

  -بازی های ویدئویی   – موسیقی

 ورزش 

  -بازی های ویدئویی   –موسیقی 

 ورزش 

  – بازی های ویدئویی  –موسیقی 

زبان انگلیسی – ورزش   

 

 طراحی سناریو 



 



 

 
 

 

 نام و نام  خانوادگي 

 مدیر واحد آموزش مجری 

 ، تاریخ و امضا تلفنشماره

 نام و نام  خانوادگي 

 مشاور و راهنما


